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Цель работы

Цель
Анализ и разработка технологии RPC для олимпиадной системы.

Требования
• Асинхронность
• Надёжность передачи данных
• Переносимость
• Производительность
• Персистентность
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Задачи работы

• Исследование моделей использования RPC в олимпиадной
системе BACS, а также требований, предъявляемых к RPC в
рамках каждой модели;

• исследование существующих технологий RPC и анализ их
соответствия полученным моделям;

• разработка протокола RPC для олимпиадной системы;
• реализация протокола для языков программирования Go, Python
и C#.
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Исследование моделей использования RPC
• Асинхронность
• Персистентность
• Переносимость
• Производительность

Web-интерфейс

Сервер тестирования

Архив задач
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Исследование технологий RPC

Асинхронность Персистентность Переносимость Производительность
XML-RPC + - + низкая
JSON-RPC + - + низкая
D-BUS + - - высокая
Java RMI + - - высокая
SOAP + - + низкая

Apache Thrift + - + высокая
gRPC + - + высокая
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Разработка протокола

Брокер RabbitMQБрокер RabbitMQБрокер RabbitMQ

Очередь статусов

Очередь заданий

Отправитель

Получатель 2

Очередь результатов

Очередь ошибок

Получатель 1
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Реализация протокола

Языки
• Go: github.com/streadway/amqp
• Python: python-pika
• C#: RabbitMQ.Client

Отправитель
• Подключение и мониторинг соединения с брокером
• Уведомления пользователя о результатах и промежуточных
состояниях

Получатель
• Асинхронная отправка промежуточных состояний
• Последовательная обработка заданий
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Устройство библиотек

Connection

IsClosed(): bool

Close(): void

Reconnect(): void

ClientBase

Close(): void

Dispose(): void

ClientListener

Listen(callbacks...): void

ClientSender

Send(task): void
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Результаты
µ =

∑N
i=1 ti
N = 1.975 секунд

σ =

√∑N
i=1(ti−µ)2

N = 0.229 секунд
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Заключение

1. Обзор моделей и требований;
2. анализ существующих технологий, необходимость новой

технологии;
3. разработка протокола RPC на основе очередей сообщений;
4. реализация протокола на языках Go, Python и C#.
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Спасибо за внимание!
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